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Nazwa zaje¢ edukacyjnych: Informatyka.

Klasa: Druga, w ktdérej program z informatyki jest realizowany na poziomie podstawowym.

Uczen jest zobowigzany do:

vk wnN PR

szacunkiem.

Uczenr ma prawo do:

Punktualnego stawiania sie na lekcje

Rzetelnej pracy i wykonywania polecen nauczyciela.

Uruchamiania oprogramowania tylko i wytgcznie potrzebnego do zrealizowania celdw lekcji
Nie korzystania z urzadzen telekomunikacyjnych

Zwracania sie zarowno do nauczyciela jak rowniez do kolezanek/kolegéw z grupy z

1. Petnejinformacji dotyczacej ocen
Ustalenie oceny wyzszej niz ocena otrzymana zgodnie z ustaleniami z nauczycielem i w
zgodzie ze Statutem szkoty.

3. Informacji o zrealizowanym materiale w sytuacji, gdy ze wzgledéw zdrowotnych nie mogt
uczestniczy¢ w zajeciach.

Metody kontroli wiadomosci i umiejetnosci:

Forma kontroli

Opis (z uwzglednieniem terminu, terminu dodatkowego, zakresu)

Zastosowanie wiedzy

Prace dotyczg uprzednio zrealizowanego materiatu. Informacja na lekcji

w praktyce poprzedzajgcej. Termin dodatkowy uzgadniany z nauczycielem.

Kartkéwka Kartkéwki zapowiadane z uprzedzeniem i wpisywane do terminarza.
Termin dodatkowy jaw w punkcie pierwszym

Zadanie Projekty realizowane grupowo. W przypadku braku mozliwosci oddania

projektu w pierwszym terminie, mozliwe jest, po z uzgodnieniu z
nauczycielem, oddanie w pdzniejszym terminie.

Wymagania na poszczegdlne oceny:

Ocena

Wymagania

Ocena dopuszczajaca

o definiuje utwér w swietle ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych,

e zpomoca nauczyciela omawia algorytm Euklidesa z
odejmowaniem,

e omawia algorytm znajdowania liczb pierwszych metoda sita
Eratostenesa

e wymienia zastosowania sortowania w praktyce,

e 7 pomoca hauczyciela tworzy wykres funkcji liniowej,

ez pomocy hauczyciela pobiera surowe dane z czujnikéw,




z pomocg nauczyciela planuje kolejne kroki symulacji w arkuszu,
porzadkuje dane, aby mdc utworzy¢ tabele przestawng,

z pomocg nauczyciela tworzy ankiete w chmurze,

wspdlnie z innymi uczniami planuje zadania do wykonania,
pobiera dane statystyczne z ogélnodostepnych portali,

e zpomocg nauczyciela tworzy spersonalizowang mape,

® z pomoca hauczyciela opracowuje scenariusz nagrania,

e wymienia podstawowe zasady tworzenia prezentacji,

ez pomoca hauczyciela wykonuje proste rysunki z
wykorzystaniem operacji na obiektach,

e 7z pomocg hauczyciela rysuje krzywe z wykorzystaniem
narzedzia Piéro,

ez pomoca hauczyciela tworzy kopie obiektu,

e 7 pomoca hauczyciela wykorzystuje narzedzie Tekst, tworzy
obiekt tekstowy,

e omawia funkcje infografiki,

e wyjasnia, jak zgtosi¢ naruszenie praw autorskich,

o wykorzystuje petle while do rozwigzywania prostych
problemdw,

e 7z pomocya nauczyciela wykorzystuje algorytm sprawdzania
pierwszosci liczby do rozwigzywania prostych zadan na temat
liczb,

e omawia sortowanie metodg bgbelkows,

e omawia sortowanie metodg przez wstawianie,

e tworzy wykres funkcji liniowej,

e przygotowuje dane do analizy,

e korzysta z funkcji zaokraglania wynikow,

Ocena dostateczna * two.rzy V\./y.lkresy przebiegu W czasie,. L

e pobieraiimportuje do arkusza wyniki ankiety,

e wyszukuje potrzebne informacje,

e importuje dane do arkusza,

e odczytuje i zapisuje geotagi we wtasciwosciach zdjecia,

e planuje i przygotowuje wywiad,

e przygotowuje prezentacje,

e omawia pojecie grafiki wektorowej, jej wady i zalety,

e wyjasnia, czym sg krzywe Béziera i kiedy sie je stosuje,

e klonuje obiekty,

e wstawia tekst na Sciezke,

e przedstawia historie rozwoju infografiki oraz jej najnowsze
trendy,

e omawia zasady dotyczgce dozwolonego uzytku osobistego,

e omawia zasady dotyczace prawa do cytatu,

e stosuje algorytm Euklidesa z odejmowaniem do obliczania NWD
i NWW,

e stosuje algorytm Euklidesa z dzieleniem do obliczania NWD i
NWW,

Ocena dobra . wyko'rzystuje' algorytm spra}wdzania pierwszoéci liczby do
rozwigzywania prostych zadan na temat liczb,

e analizuje i testuje rozwigzania zadan,

e realizuje sortowanie metoda bgbelkowa,

e tworzy wykres funkcji kwadratowe;j,

e zmienia wartosci za pomocy pokretta lub suwaka,

e wykonuje eksperymenty w aplikacji Phyphox, eksportuje dane,

e opracowuje pobrane dane, dobiera odpowiednie narzedzia,




przeprowadza symulacje,

samodzielnie korzysta z Pomocy arkusza,

tworzy tabele przestawne,

stosuje zaawansowane kryteria filtrowania,

rozplanowuje podziat zadan,

dokonuje analizy danych,

wymienia formaty plikéw przechowujacych dane GPS,
nagrywa wywiad,

wykorzystuje na slajdach diagramy, listy graficzne, schematy
organizacyjne,

przygotowuje prezentacje na podstawie wtasnego wzorca,
zapisuje prezentacje w odpowiednim formacie,
przygotowuje sie do prezentacji projektu i prezentuje projekt na
forum klasy,

wykonuje podstawowe operacje na obiektach,

rozréznia rodzaje weztéw, wygtadza wezty,

zamienia obiekt w $ciezke,

tworzy uktady klondw,

omawia budowe logo i charakteryzuje logotyp,

tworzy prosty logotyp,

tworzy prostg infografike,

Ocena bardzo dobra

wyjasnia, czym jest wolne oprogramowanie, i podaje jego
przyktady,

wyjasnia zasady korzystania z licencji CC-BY-SA 3.0,
wyjasnia zasady korzystania z zasobéw domeny publicznej,
wykorzystuje NWD i NWW do dziatar na utamkach,
wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania zadan na
temat liczb,

realizuje sortowanie metodg przez wstawianie,

tworzy ztozone wykresy funkcji,

analizuje eksperymenty w programie Tracker, opracowuje
wyniki,

wykorzystuje linie trendu w wykresach funkcji liniowej,
wprowadza dynamiczne tytuty osi wykreséw,

prawidtowo dobiera pola do wyswietlania w tabeli przestawnej,
dokonuje wizualizacji danych z wykorzystaniem wykresow
przebiegu w czasie,

korzysta z fragmentatorow,

tworzy raporty z wykorzystaniem tabeli przestawnych i
wykreséw przebiegu w czasie,

analizuje i ocenia wyszukane informacje,

tworzy kartogramy,

przedstawia wykres mapy w sposéb czytelny,
samodzielnie tworzy spersonalizowang mape,

dokonuje korekty i montazu nagrania,

dodaje nagranie do prezentaciji,

dokonuje samooceny i ocenia projekty innych zespotdw,
ustawia kontur i wypetnienie obiektu,

rysuje proste wzory z wykorzystaniem krzywych Béziera,
wstawia desen wzdtuz Sciezki,

naktada na Sciezke tryb Spiro,

tworzy motywy wykorzystujgce interpolacje,
wykorzystuje deformacje obwiedni,

projektuje logo tekstowo-graficzne, tworzy wizytéwke,




e tworzy infografike, stosujgc zasade czterech krokéw,
e ocenia infografike wtasng i innych ucznidw.

e omawia zasady korzystania z poszczegdlnych licencji CC,

e omawia algorytm dodawania, odejmowania, mnozenia i
dzielenia dwéch utamkdw zwyktych z wykorzystaniem
algorytméw NWD i NWW,

e wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania

trudniejszych zadan na temat liczb,

analizuje i testuje rézne metody sortowania,

realizuje sortowanie uproszczong metodg bgbelkows,

przygotowuje trudniejsze wykresy,

samodzielnie wykonuje doswiadczenia i eksperymenty,

e analizuje wyniki dodatkowych doswiadczen i eksperymentow,

e samodzielnie planuje i realizuje symulacje,

e samodzielnie wykorzystuje tabele przestawne do analizy
réznych danych,

e samodzielnie planuje i realizuje badanie na wybrany temat —

Ocena celujaca przeprowadza ankiete, porzadkuje dane i tworzy raport,

e stosuje zaawansowane wyszukiwanie,

e tworzy wykres harmonogramu prac nad projektem,

o wykorzystuje mapy 3D do prezentacji danych,

e przedstawia dane w rdznych serwisach — Google Maps,
OpenStreetMap, Google Earth lub Traseo.pl,

e ocenia nagranie, dokonuje poprawek,

e prezentuje bezbtednie przygotowane wystgpienie,

o wykorzystuje rézne obiekty do wykonania skomplikowanych
rysunkow,

e rysuje skomplikowane wzory z wykorzystaniem krzywych

Béziera,

wykorzystuje tutoriale w sieci do przygotowania obrazkoéw,

wykorzystuje mechanizmy klonowania do projektowania grafiki,

tworzy rézne wersje logo do uzycia w réznych okolicznosciach,
tworzy wtasne zaawansowane projekty.

Zapoznatem/am sie

(podpis ucznia) (podpis rodzica)



