Wymagania edukacyjne i formy sprawdzania osiggniec¢ uczniow.

IV Prywatne Liceum Ogdlnoksztatcace

Rok szkolny 2024/2025

Nazwa zaje¢ edukacyjnych: Informatyka.

Klasa: Pierwsza, w ktérej program z informatyki jest realizowany na poziomie podstawowym.

Uczen jest zobowigzany do:

vk wnN PR

szacunkiem.
Uczen ma prawo do:

1. Petnejinformacji dotyczacej ocen

Punktualnego stawiania sie na lekcje

Rzetelnej pracy i wykonywania polecen nauczyciela.

Uruchamiania oprogramowania tylko i wytgcznie potrzebnego do zrealizowania celdw lekcji
Nie korzystania z urzadzen telekomunikacyjnych
Zwracania sie zarowno do nauczyciela jak rowniez do kolezanek/kolegéw z grupy z

Ustalenie oceny wyzszej niz ocena otrzymana zgodnie z ustaleniami z nauczycielem i w

zgodzie ze Statutem szkoty.

3. Informaciji o zrealizowanym materiale w sytuacji, gdy ze wzgledéw zdrowotnych nie mdgt

uczestniczy¢ w zajeciach.

Metody kontroli wiadomosci i umiejetnosci:

Forma kontroli

OpiS (z uwzglednieniem terminu, terminu dodatkowego, zakresu)

Zastosowanie wiedzy | Prace dotyczg uprzednio zrealizowanego materiatu. Informacja na lekcji

w praktyce poprzedzajgcej. Termin dodatkowy uzgadniany z nauczycielem.

Kartkéwka Kartkéwki zapowiadane z uprzedzeniem i wpisywane do terminarza.
Termin dodatkowy jaw w punkcie pierwszym

Zadanie Projekty realizowane grupowo. W przypadku braku mozliwosci oddania

projektu w pierwszym terminie, mozliwe jest, po z uzgodnieniu z
nauczycielem, oddanie w pdzZniejszym terminie.

Wymagania na poszczegdlne oceny:

Ocena

Wymagania

Ocena dopuszczajaca

zna zasady korzystania z pracowni
komputerowe;j,

z pomocg nauczyciela korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w podstawowym
zakresie,

z pomocg nauczyciela wykonuje
obliczenia wymagajgce zastosowania
prostej instrukcji warunkowej JEZELI,
rozumie dziatanie arkusza
wykorzystujgcego symulacje,
przygotowuje arkusz do pracy grupowe;j
(wprowadza dane),




zna cechy charakterystyczne grafiki
rastrowej,

wyjasnia, czym sg warstwy,
modyfikuje kolorystyke zdjeé¢,

opisuje budowe i funkcje oktadki ksigzki
tradycyjnej,

stosuje podstawowe zasady edycji
tekstow,

zna podstawowe zasady tamania i
sktadu tekstu,

przygotowuje dane do korespondenc;ji
seryjnej,

korzysta z wybranego IDE,
wykorzystuje proste instrukcje
warunkowe w obliczeniach,

z pomocg nauczyciela stosuje
podstawowe operacje na napisach,

Z pomocg nauczyciela stosuje
podstawowe operacje na napisach,
stosuje komentarze,

rozumie, na czym polega szyfrowanie,
umiejetnie wyszukuje informacje,

zna zasady pracy na platformie e-
learningowej,

zna etapy tworzenia strony WWW,

z pomocy nauczyciela tworzy szablon
strony WWW,

wie, czym s3g kaskadowe arkusze styléw,
waliduje kod HTML strony.

wyjasnia, czym sg e-ustugi, a takze
wymienia i opisuje przyktadowe e-ustug
Z pomocg hauczyciela omawia sposéb
zapisu liczb w systemach pozycyjnych
z pomoca nauczyciela analizuje funkcje
iteracyjna obliczania silni

z pomocg nauczyciela omawia rézne
systemy operacyjne

wyjasnia, czym jest Internet rzeczy

Z pomocg nauczyciela wyjasnia, czym
jest sztuczna inteligencja

z pomoca nauczyciela nagrywa film

z pomoca nauczyciela definiuje
przejscia pomiedzy klipami

z pomocg nauczyciela tworzy kanat na
YouTube

Z pomoca hauczyciela wyjasnia, czym
jest relacyjna baza danych

z pomocg nauczyciela omawia budowe
tabeli jako bazy danych w arkuszu
kalkulacyjnym

z pomocg nauczyciela przygotowuje
tabele do tworzenia powigzan miedzy
nimi




filtruje dane

Z pomocg hauczyciela pracuje w
programie online do modelowania 3D
z pomocg nauczyciela projektuje
modele 3D wedtug zadanego wzoru

Z pomoca nauczyciela przygotowuje
model do wydruku

Ocena dostateczna

Klasa 1

charakteryzuje rodzaje danych
osobowych i dotyczace ich przepisy
RODO

samodzielnie korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w podstawowym
zakresie

korzysta z wbudowanych funkgji,
wykonuje obliczenia

wprowadza odpowiednie formuty
samodzielnie wykonuje obliczenia
wymagajace zastosowania prostej
instrukcji warunkowej JEZELI

planuje obliczenia z wykorzystaniem
prostej instrukcji warunkowej JEZELI
wykorzystuje instrukcje warunkowa
podczas opracowywania obliczen,
korzysta z arkusza w chmurze,

zna zastosowania grafiki rastrowej,
wymienia formaty plikdw graficznych i
objasnia ich zastosowanie,

koryguje znieksztatcenia na zdjeciach,
opisuje budowe i funkcje oktadki e-
booka,

formatuje znaki, akapity i strony,
stosuje formatowanie za pomoca
stylow,

planuje etapy korespondenc;ji seryjnej,
stosuje podstawowe zasady jezyka
Python / C++,

wykorzystuje instrukcje warunkowe w
obliczeniach,

samodzielnie stosuje podstawowe
operacje na napisach,

samodzielnie stosuje podstawowe
operacje na napisach

Z pomoca nauczyciela wyodrebnia
fragmenty napisow,

zna podstawowe pojecia
kryptograficzne,

dokonuje selekcji informacji,
wymienia wady i zalety nauki przez
Internet,

planuje etapy tworzenia strony WWW,
samodzielnie tworzy szablon prostej
strony WWW,




analizuje reguty CSS z pomoca
nauczyciela,
waliduje arkusz CSS strony.

Ocena dobra

Klasa 1

omawia i stosuje dobre praktyki w
zakresie ochrony oprogramowania,
poprawnie formatuje dane,

kopiuje formuty z uwzglednieniem
adresow wzglednych, bezwzglednych i
mieszanych,

korzysta z funkcji LICZ.JEZELI,
SUMA.JEZELI,

stosuje nazwy komorek i zakresow
komoérek,

testuje narzedzie do symulacji,
tworzy listy rozwijane,

wykorzystuje formatowanie
warunkowe,

tworzy i edytuje proste rysunki w
programie GIMP,

zna podstawowe zasady pracy na
warstwach,

kadruje obrazy,

planuje etapy opracowania projektu
graficznego oktadki,

wykorzystuje tabulatory,

sprawdza poprawnosé pisowni,
obramowuje akapit i strone,

ustala orientacje strony,

modyfikuje style,

wykorzystuje automatyczne dzielenie
wyrazow,

opracowuje wzorzec,

korzysta ze zmiennych,

wykorzystuje operatory arytmetyczne i
poréwnania,

wypisuje wyniki na ekranie,

stosuje proste instrukcje iteracji,

zna i rozumie algorytm naiwny
wyszukiwania wzorca w tekscie,
samodzielnie wyodrebnia fragmenty
napisow,

wykorzystuje szyfr Cezara do
szyfrowania tekstu,

ocenia wiarygodnos¢ informacji,
planuje udziat w szkoleniu online,
przygotowuje projekt prostej witryny
WwWw,

samodzielnie tworzy szablon strony
wWwWw,

analizuje reguty CSS,

dokonuje wyboru ustugi hostingowej.

Ocena bardzo dobra

Klasa 1

potrafi sprawdzi¢ site hasta,




tworzy i testuje hasto,

dobiera odpowiedni typ wykresu do
danych,

tworzy wykresy wraz z opisem,
stosuje funkcje zagniezdzone,
analizuje problem i wybiera algorytm
rozwigzania,

tworzy zestawienia z wykorzystaniem
instrukcji warunkowej,

dobiera wtasciwe narzedzia do obrdbki
grafiki rastrowe;j,

wykorzystuje warstwy przy tworzeniu
grafiki rastrowe;j,

poprawia kompozycje zdje¢,
projektuje prostg oktadke w edytorze
GIMP,

tworzy zréznicowane dokumenty
tekstowe,

wstawia do tekstu proste wzory
matematyczne,

wstawia grafike do dokumentu,
generuje serie dokumentéw,

reaguje na komunikaty o btedach,
definiuje proste funkcje liczbowe,
stosuje instrukcje iteracji,

stosuje iteracje do przeszukiwania
napiséw,

definiuje funkcje logiczna, ktdra
sprawdza, czy tekst jest palindromem,
wykorzystuje szyfr Cezara do
deszyfrowania tekstu,

stosuje zasady wspotzycia spotecznego
w Internecie,

bezpiecznie buduje swdj wizerunek w
sieci,

bierze udziat w szkoleniu online,
przygotowuje projekt witryny WWW,
wstawia elementy do dokumentu
HTML,

projektuje wyglad typowych elementéw
strony,

publikuje strone WWW na serwerze.

Ocena celujaca

Klasa 1

zna i stosuje rdozne sposoby
zabezpieczania kont,

stosuje uwierzytelnianie
dwusktadnikowe,

analizuje wyniki obliczen,
formutuje wnioski,

analizuje wyniki obliczen,
formutuje wnioski,

samodezielnie projektuje interfejs
uzytkownika,




stosuje funkcje matematyczng
SUMA.ILOCZYNOW,

tworzy zaawansowane rysunki w
programie GIMP,

tworzy animacje w formacie GIF z
wykorzystaniem warstw i filtrow,
dobiera narzedzia do retuszu zdjeé tak,
aby uzyskac okreslone efekty,
projektuje zaawansowang graficznie
oktadke w edytorze GIMP,

tworzy zréznicowane dokumenty
tekstowe, w tym stosuje tabulatory,
obramowania i inne narzedzia
formatowania,

pracuje w trybie recenzji, wstawia
komentarze,

wstawia do tekstu rozbudowane wzory
matematyczne,

wstawia grafike do korespondenc;ji
seryjnej,

definiuje funkcje liczbowe,

analizuje i testuje rozwigzania zadan
obliczeniowych,

stosuje iteracje do poréwnywania i
przeszukiwania napiséw,

definiuje funkcje logiczng, ktéra
sprawdza, czy tekst jest palindromem,
wykorzystuje poznane algorytmy do
rozwigzywania trudniejszych zadan
dotyczacych przetwarzania napisow,
wykorzystuje kody ASCII do szyfrowania
i deszyfrowania tekstu,

tworczo wykorzystuje informacje,
bierze czynny udziat w szkoleniu online,
projektuje witryne na urzadzenia
mobilne,

definiuje gtowne sktadowe strony
WWW,

dostosowuje wyglad strony do réznych
urzadzen,

ocenia strone WWW pod wzgledem
realizacji zatozonego celu.

Zapoznatem/am sie

(podpis ucznia)

(podpis rodzica)




